Pour débuter: jeu de role
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Jeu de rbles (1)

* Equipe 1 : Une équipe de recherche francaise qui a pour
objectif de collecter des échantillons d'insectes dans un pays
tropical étranger (Divland, le pays de la diversité) afin de
développer la recherche en taxonomie et d'identifier des
composeés biochimiques d'intérét pharmaceutique.

* Equipe 2 : Une équipe de recherche locale de |I'Université de
Divlandia (capitale du Divland), spécialisée en entomologie,
avec une tres bonne expérience en travail de terrain.

* Equipe 3 : Une communauté locale vivant dans la région de
Divland ou I'équipe francaise souhaite collecter des
échantillons et qui possede des connaissances
traditionnelles sur la biodiversité dans cette région.



Jeu de rble (2)

e Les trois parties discutent en vue de trouver (ou
non) un accord avant I'éventuel démarrage du
projet.

—Chaque équipe prépare sa discussion avec les autres
parties (20’)

—Discussion 1: Entre I'équipe francaise de recherche et
I’équipe de Divlandia (15')

—Discussion 2: Entre la communauté locale et les équipes
francaise et de Divlandia (15')



